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ACTUALIZACIONES 
 
 

VERSION FECHA CAMBIOS 
V1 Noviembre 2025 ---- 

V2 11 mayo 2026 -- 
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AUTORIDADES DEPORTIVAS 
 

NOMBRE CARGO E-MAIL 
Yaqui Nuñez Delegado Técnico Internacional yaqui@fdde.do 

 

COMPETENCIA  

La competencia se llevará a cabo de diferentes maneras en sus 2 formatos. La etapa 
clasificatoria será realizada en el formato ONLINE durante el segundo trimestre del 
2026 y la segunda etapa tendrá un formato presencial los días 05, 06 y 07 de agosto 
en el Auditorio Pabellón de la Fama del Deporte Dominicano. El clima, infraestructura 
y condiciones tecnológicas permitirán el desarrollo óptimo del torneo. Los eventos 
presenciales se realizarán en Santo Domingo, República Dominicana. 

PRUEBAS Y MEDALLAS 
 
A continuación, se detalla la distribución de pruebas y medallas para cada disciplina 
de Esports en los Juegos. 
 

DISCIPLINA ORO PLATA BRONCE TOTAL 

ESPORT TRADICIONAL - Combate | Street Fighter 6 1 1 1 3 

DEPORTE SIMULADO - Fútbol | eFootball 1 1 1 3 

ESPORT TRADICIONAL - MOBA | League of 
Legends 5 5 5 15 

 

Las medallas se otorgarán de acuerdo con el reglamento de Centro Caribe Sports (Oro, 
Plata y Bronce por disciplina) y se realizará una ceremonia final de premiación y 
clausura. 
 

FORMATO DE COMPETENCIA 
 
Cada videojuego incluido en el programa de Esports posee características 
competitivas particulares. A continuación se detallan las plataformas, modalidades y 
formatos por juego: 

ESPORT TRADICIONAL - COMBATE | STREET FIGHTER 6 

Formato General del Torneo 
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● Juego: Street Fighter 6 (última versión oficial de Capcom). 

● Plataforma: PlayStation 5 o PC. 

● Modalidad: Individual (1 vs 1). 

● Formato de la Competencia: 

○ Fase de Grupos: Round Robin. 

○ Cantidad máxima de participantes: 8 jugadores (2 grupos). 

○ Clasificación a Bracket Final: Avanzan los 2 mejores jugadores de cada 

grupo (Top 2) a una llave de doble eliminación. Donde los primeros 

puestos de cada grupo conforman el “Winners Bracket” y, en su 

defecto, los segundos puestos de cada grupo conforman el “Losers 

Bracket”. 

○ Todas las partidas (fase de grupos y bracket final) se jugarán al mejor de 

5 (Bo5). 

○ Top 4 del bracket final: También se juega al mejor de 5 (sin cambios). 

 

 

 

 

 

Duración aproximada de partidas: 15 minutos. 

 

ESPORT TRADICIONAL - MOBA | LEAGUE OF LEGENDS 

Formato General del Torneo 

● Juego: League of Legends (última versión oficial de Riot Games). 

● Plataforma: PC. 

● Modalidad: Competencia por equipos (5 vs 5). 
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● Formato de la Competencia: 

○ Fase de Grupos: Round Robin. 

○ Cantidad de Equipos: 6 equipos en total, divididos en 2 grupos de 3. 

○ Clasificación a Bracket Final: Avanzan los 2 mejores equipos de cada 

grupo (Top 2) a una llave de eliminación sencilla (Single Elimination). 

Donde los primeros puestos de cada grupo competirán con los 

segundos puestos de los mismos, es decir, 1A vs 2B y 1B vs 2A. 

● Duración aproximada de partidas: 30 minutos. Además:  

○ Fase de Grupos: Todas las partidas se jugarán al mejor de 1 (Bo1). 

○ Bracket Final: Semifinal y Tercer Lugar: al mejor de 1 (Bo1). Gran Final: al 

mejor de 3 (Bo3). 

 

 

 

 

 

DEPORTE SIMULADO - FÚTBOL | EFOOTBALL 

Formato General del Torneo 

● Juego: eFootball (última versión disponible al momento del torneo). 

● Plataforma: PC o Consola (según lo definido por la organización. Se informará 

con antelación en la convocatoria). 

● Modalidad: 1 vs 1. 

● Participantes: 8 jugadores. 

● Formato del Torneo: 

○ Fase de Grupos: Round Robin (2 grupos de 4 jugadores). 
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○ Clasificación a Bracket Final: Avanzan los 2 mejores jugadores de cada 

grupo (Top 2) a una llave de eliminación sencilla con enfrentamiento 

por el tercer lugar.”. 

○ Clasificación a Bracket Final: Avanzan los 2 mejores equipos de cada 

grupo (Top 2) a una llave de eliminación sencilla (Single Elimination). 

Donde los primeros puestos de cada grupo competirán con los 

segundos puestos de los mismos, es decir, 1A vs 2B y 1B vs 2A. 

 

● Duración aproximada de partidas: 10 minutos. Además: 

○ Fase de Grupos: al mejor de 1 (Bo1). 

○ Bracket Final: resultado global de dos partidos; Ida y Vuelta. 

Criterios de Desempate: 

En caso de empate en puntos durante la fase de grupos: 

1. Diferencia de goles 

2. Goles anotados 

3. Enfrentamiento directo 

4. Partida de desempate (Bo1). 
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CRONOGRAMA DE COMPETENCIA  
 

Fecha Hora de inicio Hora de Cierre Actividad Disciplina 

06 
agosto 

09:00 AM 01:00 PM Fase de grupos 
DEPORTE SIMULADO 

- Fútbol | eFootbal 

06 
agosto 

02:00 PM 06:00 PM Fase de grupos 

ESPORT 
TRADICIONAL - 

MOBA | League of 
Legends 

06 
agosto 

06:00 PM 10:00 PM Fase de grupos 

ESPORT 
TRADICIONAL - 

Combate | Street 
Fighter 6 

07 
agosto 

09:00 AM 11:30 AM Fase Final 
DEPORTE SIMULADO 

- Fútbol | eFootball 

07 
agosto 

12:00 PM 06:00 PM Fase Final 

ESPORT 
TRADICIONAL - 

MOBA | League of 
Legends 

07 
agosto 

07:00 PM 10:00 PM Fase Final 

ESPORT 
TRADICIONAL - 

Combate | Street 
Fighter 6 

 
El cronograma detallado por jornada será publicado por el Comité Organizador previo 
al evento. 
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CALENDARIO TENTATIVO 
 

Fecha Actividad Venue 
02 agosto Llegada de las delegaciones - 

03 agosto Entrada a la Villa Villa Centroamericana y del 
Caribe 

05 agosto Reunión Técnica / Dia de 
entrenamiento 

Auditorio Pabellón de la Fama 
del Deporte Dominicano 

06 agosto Dia 1 de competencia Auditorio Pabellón de la Fama 
del Deporte Dominicano 

07 agosto Dia 2 de competencia Auditorio Pabellón de la Fama 
del Deporte Dominicano 

07 agosto Premiación y Clausura Auditorio Pabellón de la Fama 
del Deporte Dominicano 

08 agosto Salida de la Villa Villa Centroamericana y del 
Caribe 

 
CRONOGRAMA DE ENTRENAMIENTO  

ENTRENAMIENTOS SIMULTÁNEOS PARA TODAS LAS DISCIPLINAS. 

 

Fecha Hora de inicio Hora de Cierre Actividad Disciplina 

05 
agosto 

09:00 AM 12:00 PM 
Entrenamiento y 

Prueba de Estaciones 

DEPORTE 
SIMULADO - 

Fútbol | eFootball 

05 
agosto 

12:00 PM 06:00 PM 
Entrenamiento y 

Prueba de Estaciones 

ESPORT 
TRADICIONAL - 

MOBA | League of 
Legends 

05 
agosto 

06:00 PM 10:00 PM 
Entrenamiento y 

Prueba de Estaciones 

DEPORTE 
SIMULADO - 

Fútbol | eFootball 

 

AUTORIDADES DEPORTIVAS Y ORGANIZACIÓN TÉCNICA 

La organización técnica de la disciplina de Esports estará a cargo de un equipo 
conformado por las siguientes autoridades: 
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● Federación Nacional de Esports: Organismo responsable de coordinar el 
desarrollo deportivo de la disciplina dentro del marco de los Juegos. 

● Delegado Técnico Internacional (ITO): Designado por el ente rector regional o 
internacional. Tiene autoridad sobre las decisiones técnicas del evento y su 
cumplimiento reglamentario. 

● Delegado Técnico Nacional (NTO): Representante local que colabora con el 
ITO en la supervisión de la competencia. 

● Comité Organizador Local: Proporciona apoyo logístico, tecnológico y de 
producción audiovisual para el desarrollo de los torneos. 

● Gerencia Deportiva de Centro Caribe Sports (CCS): Supervisa la aplicación de 
las normativas generales y coordina con las demás disciplinas. 

Esta estructura garantiza la transparencia, el cumplimiento del reglamento y la 
resolución ágil de cualquier situación operativa o técnica que se presente durante el 
evento. 

ELEGIBILIDAD, PARTICIPACIÓN E INSCRIPCIÓN 
 

● Nacionalidad: Deben ser ciudadanos de países reconocidos por Centro Caribe 
Sports (CCS). 

● Edad mínima: 18 años (cumplidos a la fecha de los juegos) 
● Cuenta activa: Cada jugador debe contar con cuenta válida en la plataforma 

correspondiente. 
● Fecha límite de registro de las selecciones de cada país para participar en los 

clasificatorios: 27 de marzo de 2026. 
● Inscripción: vía formulario en sd2026.worldesports.io (link temporal: 

clasificatorios.fdde.do/jcc26/) sd2026.worldesports.io  
● Proceso: Cada país debe enviar sus equipos elegidos para cada título, y la 

Federación Internacional (WORLD ESPORTS) cotejará contra las listas 
enviadas por el COSADO 2026. 

Se requiere un mínimo de 5 países inscritos por juego para considerarse evento oficial. 

Para la inscripción se requiere: 

● Lista Larga: Hasta duplicar el cupo. Cierre:  10 de abril de 2026. 
● Lista Corta (Nominal): Participantes oficiales. Cierre: 29 de mayo 2026 

(tentativamente). 

https://santodomingo2026.worldesports.io/
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Ambas fases deben cumplir con los requisitos establecidos por CCS y ser gestionadas 
a través de los Comités Olímpicos Nacionales o autoridades deportivas reconocidas. 

 

CONGRESILLO O REUNIÓN TÉCNICA 
 
Se llevará a cabo una Reunión Técnica previa al inicio de las competencias. Esta 
reunión está dirigida exclusivamente a los delegados de cada país participante y 
tendrá como objetivo principal abordar los aspectos técnicos y operativos del torneo, 
resolver dudas y confirmar los últimos detalles. Es importante destacar que esta 
reunión no está abierta a jugadores ni al staff técnico. 
 

SISTEMA DE CLASIFICACIÓN 

Estructura de Clasificación 

Se realizarán dos (2) torneos clasificatorios virtuales en los que cada selección nacional 
competirá para acumular puntos en función de la posición obtenida en cada torneo. 

Al finalizar los dos torneos, los mejores 8 equipos (o 6, según aplique a la disciplina) 
serán los clasificados para la etapa final, que se celebrará en la República Dominicana. 

Formato Competitivo 

Cada selección acumulará puntos de acuerdo con la siguiente tabla de posiciones: 

● 1er Lugar: 25 puntos 
● 2do Lugar: 18 puntos 
● 3er Lugar: 15 puntos 
● 4to Lugar: 12 puntos 
● 5to Lugar: 10 puntos 
● 6to Lugar: 8 puntos 
● 7mo Lugar: 6 puntos 
● 8vo Lugar: 4 puntos 

REASIGNACIÓN DE PLAZAS 

En caso de que un equipo o jugador clasificado no pueda participar en el evento final, 
la plaza será otorgada al siguiente en la tabla de posiciones, continuando de forma 
sucesiva hasta completar el cupo. 

Ejemplo: si hay 8 plazas y un equipo no asiste, el lugar será ocupado por el #9 en la 
tabla. 
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CUOTA DEL PAÍS ANFITRIÓN 

La República Dominicana, como sede oficial del torneo, contará con una plaza 
garantizada por título, independiente de los puntos acumulados en los clasificatorios. 

En caso de empate técnico, se aplicarán criterios de desempate que serán 
comunicados antes del inicio del torneo (por ejemplo: victorias acumuladas, tiempo 
de partida, entre otros). 

PAÍSES PARTICIPANTES 

Todos los jugadores y equipos deben tener nacionalidad o ciudadanía en alguno de 
los siguientes países para participar en cualquier fase clasificatoria: 

1. Antigua y Barbuda 
2. Aruba 
3. Bahamas 
4. Barbados 
5. Cuba 
6. Dominica 
7. Granada 
8. Guadalupe (como territorio francés) 
9. Haití 
10. Islas Caimán 
11. Islas Turcas y Caicos 
12. Islas Vírgenes Británicas 
13. Islas Vírgenes de EE. UU. 
14. Jamaica 
15. Martinica (como territorio francés) 
16. Puerto Rico 
17. República Dominicana 
18. San Cristóbal y Nieves 
19. Santa Lucía 
20. San Vicente y las Granadinas 
21. Sint Maarten 
22. Trinidad y Tobago 
23. Belice 
24. Costa Rica 
25. El Salvador 
26. Guatemala 
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27. Honduras 
28. Nicaragua 
29. Panamá 
30. México 
31. Colombia 
32. Venezuela 

REQUISITOS GENERALES 

● Todos los participantes deben tener al menos 18 años de edad al momento 
del registro. 

● Es obligatorio contar con una cuenta activa en la plataforma correspondiente 
a la disciplina en la que se desea participar. 

● El incumplimiento de los requisitos de elegibilidad podrá resultar en 
descalificación inmediata del torneo. 

CUOTAS 
 

Disciplina Cuota Clasificación Anfitrión Total 

ESPORT TRADICIONAL - Combate | 
Street Fighter 6 Open 7 1 8 

ESPORT TRADICIONAL - MOBA | 
League of Legends Open 5 1 6 

DEPORTE SIMULADO - Fútbol | 
eFootball Open 7 1 8 

 
ELEGIBILIDAD DE LOS ATLETAS 

Nacionalidad 

Para poder participar en cualquiera de las categorías de esta competición, los 
jugadores deben ser ciudadanos de alguno de los países oficialmente clasificados 
dentro de la región de Centroamérica, el Caribe y México. Específicamente, se 
consideran elegibles los jugadores provenientes de los siguientes países y territorios: 

1. Antigua y Barbuda 
2. Aruba 
3. Bahamas 
4. Barbados 
5. Cuba 
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6. Dominica 
7. Granada 
8. Guadalupe (territorio francés) 
9. Haití 
10. Islas Caimán 
11. Islas Turcas y Caicos 
12. Islas Vírgenes Británicas 
13. Islas Vírgenes de EE. UU. 
14. Jamaica 
15. Martinica (territorio francés) 
16. Puerto Rico 
17. República Dominicana 
18. San Cristóbal y Nieves 
19. Santa Lucía 
20. San Vicente y las Granadinas 
21. Sint Maarten 
22. Trinidad y Tobago 
23. Belice 
24. Costa Rica 
25. El Salvador 
26. Guatemala 
27. Honduras 
28. Nicaragua 
29. Panamá 
30. México 
31. Colombia 
32. Venezuela 

EDAD MÍNIMA 

Todos los participantes deben tener al menos 18 años de edad al momento del inicio 
de la competencia. 

CUENTA ACTIVA 

Cada jugador debe contar con una cuenta activa en la plataforma correspondiente al 
videojuego de su categoría (ej. Riot Games para League of Legends, Capcom ID para 
Street Fighter 6, Youtube para eFootball, entre otras). Esta cuenta será validada por el 
comité organizador antes del inicio del torneo. 
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Formato de Clasificación Regional por Categoría 

Cada disciplina tendrá dos torneos clasificatorios en la región de Centroamérica, 
Caribe y México: 

● Clasificatorio #1 

● Clasificatorio #2 
 

Los dos torneos regionales seguirán el formato establecido en el Reglamento 
(eliminación simple o doble, según disciplina). 

A continuación, se presentan las fechas clave para cada disciplina: 

● Street Fighter 6 

○ Martes 7 de abril de 2026 

○ Martes 28 de abril de 2026 

● League of Legends 

○ Viernes 17 al domingo 19 de abril de 2026 

○ Viernes 1 al domingo 3 de mayo de 2026 

● eFootball 

○ Domingo 12 de abril de 2026 

○ Domingo 10 de mayo de 2026 

 
 
 
 
 

REASIGNACIÓN DE PLAZAS NO UTILIZADAS 
Se reasignan las plazas de los países que no puedan participar. Información: 

CRONOGRAMA DE ESPORT TRADICIONAL - Combate | Street Fighter 6 
Fecha      Evento Clave 

Martes 7 de abril de 2026 Inicio circuito de clasificación 
Martes 28 de abril de 2026 Cierre Ranking Oficial 
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Miércoles 29 de abril de 2026 Se informan resultados del clasificatorio a los 
CONs 

Lunes 08 de mayo de 2026 Fecha límite de confirmación de participación 
Miércoles 08 de mayo de 2026 Fecha de reasignación de plazas 
Lunes 18 de mayo de 2026 Fecha de confirmación de plazas reasignadas 

 

CRONOGRAMA DE ESPORT TRADICIONAL - MOBA | League of Legends 
Fecha      Evento Clave 

Viernes 17 de abril de 2026 Inicio circuito de clasificación 
Domingo 3 de mayo de 2026 Cierre Ranking Oficial 
Lunes 04 de mayo de 2026 Se informan resultados del clasificatorio a los 

CONs 
Lunes 11 de mayo de 2026 Fecha límite de confirmación de participación 
Miércoles 11 de mayo de 2026 Fecha de reasignación de plazas 
Lunes 18 de mayo de 2026 Fecha de confirmación de plazas reasignadas 

 

 

CRONOGRAMA DE DEPORTE SIMULADO - EFOOTBALL 
Fecha Evento Clave 

Domingo 12 de abril de 2026 Inicio circuito de clasificación 
Domingo 10 de mayo de 2026 Cierre Ranking Oficial 
Lunes 11 de mayo de 2026 Se informan resultados del clasificatorio a los 

CONs 
Miércoles 20 de mayo de 2026 Fecha límite de confirmación de participación 
Viernes 22 de mayo de 2026 Fecha de reasignación de plazas 
Lunes 01 de junio de 2026 Fecha de confirmación de plazas reasignadas 

 

 

 

 

 

 

     Cronograma 

Evento Clave Fecha 

Street Fighter 6: Evento Clasificatorio #1 Martes 7 de abril de 2026 

Street Fighter 6: Evento Clasificatorio #2 Martes 28 de abril de 2026 

League of Legends: Evento Clasificatorio Viernes 17 al domingo 19 de abril de 2026 
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#1 

League of Legends: Evento Clasificatorio 
#2 Viernes 1 al domingo 3 de mayo de 2026 

eFootball: Evento Clasificatorio #1 Domingo 12 de abril de 2026 

eFootball: Evento Clasificatorio #2 Domingo 10 de mayo de 2026 

 
REGLAS GENERALES Y REGLAMENTOS POR DISCIPLINA 
 
Para todas las disciplinas a disputarse en el formato Online o remoto se requerirá que 
los jugadores estén conectados a un canal designado por la organización y con la 
Cámara y Sonido habilitados. 
 
Además, los reglamentos contienen todas las particularidades técnicas que las 
delegaciones y sus jugadores deberán seguir y respetar durante todas las fases de la 
competencia. 
 
Reglamentos por Disciplina AQUÍ 
 

PREMIACIÓN 
 
Las medallas se otorgarán de acuerdo con el reglamento de Centro Caribe Sports: 

• Oro, Plata y Bronce por disciplina. 
Habrá una ceremonia final de premiación y clausura el 07 agosto de 2026. 
Todos los participantes deben seguir el protocolo e indumentaria de premiación de 
Centro Caribe Sports de cara a la ceremonia de premiación. 
 
 
 
 
 
 
 

EQUIPAMIENTO DEPORTIVO 
 
Se usarán marcas de hardware homologadas por juego: 
 

DISCIPLINA EQUIPAMIENTO MARCAS ESPECIFICACIONES 
SF6 (Street Fighter 
6) 

PC, PS5, 
monitores, 

Sony, ASUS, Razer, 
Hori, MSI 

PC con GPU 1660 o 
superior, PS5, 

https://docs.google.com/document/d/1MLq_kPK4okzrn73RQ2WJUzUwopOlFERq46Unnd_UXAI/edit?usp=sharing
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DISCIPLINA EQUIPAMIENTO MARCAS ESPECIFICACIONES 
controles 
arcade/pads 

monitores 144Hz de 
24'', fightsticks y pads 
compatibles 

eFootball Ps5, controles, 
monitores, 
audífonos 

Sony, Logitech, 
Samsung 

S5, monitores 120 
Hz+, controles 
oficiales o con 
licencia 

League of 
Legends 

PCs, teclados, 
mouse, headsets 

Logitech, Razer, 
HyperX 

PCs con GPU 1660 o 
superior, monitores 
144Hz, teclado 
mecánico, ping 
<50ms 

 
VESTUARIO Y UNIFORMES 
 
Se recomienda el uso de uniforme representativo del país, que puede incluir bandera, 
escudo o siglas. Las reglas sobre Uso de Marcas será el establecido por Centro Caribe 
Sports. 
 

PROTESTAS Y APELACIONES 
 
Todas las apelaciones deben ser presentadas con evidencia, como fotografías o videos. 
Cualquier protesta oficial puede requerir el pago de una fianza (por ejemplo, USD 200). 
Las apelaciones serán evaluadas por un jurado conformado por el Delegado Técnico 
Internacional (ITO), un representante del Comité Organizador Local y un 
representante de Centro Caribe Sports. 
 

OFICIALES TÉCNICOS 
 
La organización contempla la participación de: 
• Coordinadores técnicos por juego. 
• Jueces de partida o árbitros por título. 
• Operadores de sistemas de torneo y transmisión. 
 

     Oficial Técnico ITO NTO TOTAL 
     Arbitro Encargado Peru (efootball) 1   
     Arbitro Encargado RD (LOL)  1  
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     Arbitro Encargado Argentina (SF6) 1   
TOTAL 2 1 3 

 
Todos los oficiales deberán aprobar un curso de capacitación técnica previo a los 
Juegos, dictado por la federación regional o el Comité Organizador, en modalidad 
virtual o presencial. 
 
 

DISPOSICIONES GENERALES 
 
Cualquier situación no prevista en este manual será resuelta por el Comité 
Organizador en coordinación con Centro Caribe Sports. 
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SPORTS AUTHORITIES 
 

NAME POSITION E-MAIL 
Yaqui Nuñez International Technical Delegate yaqui@fdde.do 

 

COMPETITION  

The competition will be held in two formats. The qualifying stage will take place 
ONLINE during the second quarter of 2026, and the second stage will be held in 
person on August 5, 6, and 7 at the Auditorio Pabellón de la Fama del Deporte 
Dominicano. The climate, infrastructure, and technological conditions will allow for 
the optimal development of the tournament. The in-person events will take place in 
Santo Domingo, Dominican Republic. 

EVENTS AND MEDALS 
 
The distribution of events and medals for each Esports discipline in the Games is 
detailed below. 
 

DISCIPLINE GOLD SILVER BRONZE TOTAL 

TRADITIONAL ESPORT - Fighting | Street Fighter 6 1 1 1 3 

SIMULATED SPORT - Football | eFootball 1 1 1 3 

TRADITIONAL ESPORT - MOBA | League of 
Legends 5 5 5 15 

 

Medals will be awarded in accordance with Centro Caribe Sports (CCS) regulations 
(Gold, Silver, and Bronze per discipline), and a final awards and closing ceremony will 
be held. 
 

COMPETITION FORMAT 
 
Each video game included in the Esports program has particular competitive 
characteristics. The platforms, modes, and formats for each game are detailed below: 

TRADITIONAL ESPORT - FIGHTING | STREET FIGHTER 6 

General Tournament Format 
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● Game: Street Fighter 6 (latest official version from Capcom). 

● Platform: PlayStation 5 or PC. 

● Mode: Individual (1 vs 1). 

● Competition Format: 

○ Group Stage: Round Robin. 

○ Maximum number of participants: 8 players (2 groups). 

○ Qualification to the Final Bracket: The top 2 players from each group 

advance to a double-elimination bracket. The first-place finishers in 

each group form the “Winners Bracket” and, accordingly, the second-

place finishers in each group form the “Losers Bracket”. 

○ All matches (group stage and final bracket) will be played best-of-5 

(Bo5). 

○ Top 4 of the final bracket: also played best-of-5 (no changes). 

Approximate match duration: 15 minutes. 

 

TRADITIONAL ESPORT - MOBA | LEAGUE OF LEGENDS 

General Tournament Format 

● Game: League of Legends (latest official version from Riot Games). 

● Platform: PC. 

● Mode: Team competition (5 vs 5). 

● Competition Format: 

○ Group Stage: Round Robin. 

○ Number of teams: 6 teams total, divided into 2 groups of 3. 

○ Qualification to the Final Bracket: The top 2 teams from each group 

advance to a single-elimination bracket. The first-place teams from 

each group will compete against the second-place teams from the 

opposite groups, that is, 1A vs 2B and 1B vs 2A. 

● Approximate match duration: 30 minutes. In addition:  

○ Group Stage: All matches will be played best-of-1 (Bo1). 
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○ Final Bracket: Semifinal and Third-Place Match: best-of-1 (Bo1).  

○ Grand Final: best-of-3 (Bo3). 

 

 

 

 

 

SIMULATED SPORT - FOOTBALL | EFOOTBALL 

General Tournament Format 

1. Game: eFootball (latest version available at the time of the tournament). 

2. Platform: PC or Console (as defined by the organization. This will be 

communicated in advance in the call for entries). 

3. Mode: 1 vs 1. 

4. Participants: 8 players. 

5. Tournament Format: 

a. Group Stage: Round Robin (2 groups of 4 players). 

b. Qualification to the Final Bracket: The top 2 players from each group 

advance to a single-elimination bracket with a third-place match. 

c. Qualification to the Final Bracket: The top 2 teams from each group 

advance to a single-elimination bracket. The first-place teams from 

each group will compete against the second-place teams from the 

opposite groups, that is, 1A vs 2B and 1B vs 2A. 
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d.  

6. Approximate match duration: 10 minutes. In addition: 

a. Group Stage: best-of-1 (Bo1). 

b. Final Bracket: aggregate result of two matches; first leg and second leg. 

Tie-Break Criteria: 

1. In the event of a tie on points during the group stage: 

2. Goal difference 

3. Goals scored 

4. Head-to-head 

5. Tie-break match (Bo1). 

 

COMPETITION SCHEDULE  
 

Date Start Time End Time Activity Discipline 

August 06 09:00 AM 01:00 PM Group Stage 
SIMULATED SPORT - 
Football | eFootball 

August 06 02:00 PM 06:00 PM Group Stage 
TRADITIONAL 

ESPORT - MOBA | 
League of Legends 

August 06 06:00 PM 10:00 PM Group Stage TRADITIONAL 



  

 
 
 
 
 

 
E-SPORTS TECHNICAL MANUAL 

 15 

Date Start Time End Time Activity Discipline 

ESPORT - Fighting | 
Street Fighter 6 

August 07 09:00 AM 11:30 AM Final Stage 
SIMULATED SPORT - 
Football | eFootball 

August 07 12:00 PM 06:00 PM Final Stage 
TRADITIONAL 

ESPORT - MOBA | 
League of Legends 

August 07 07:00 PM 10:00 PM Final Stage 
TRADITIONAL 

ESPORT - Fighting | 
Street Fighter 6 

 
The detailed day-by-day schedule will be published by the Organizing Committee 
prior to the event. 
 

TENTATIVE CALENDAR 
 

Date Activity Venue 
August 02 Arrival of delegations - 

August 03 Entry to the Village Central American and Caribbean 
Village 

August 05 Technical Meeting / Training day Dominican Sports Hall of Fame 
Auditorium 

August 06 Competition Day 1 Dominican Sports Hall of Fame 
Auditorium 

August 07 Competition Day 2 Dominican Sports Hall of Fame 
Auditorium 

August 07 Awards and Closing Dominican Sports Hall of Fame 
Auditorium 

August 08 Departure from the Village Central American and Caribbean 
Village 

 
 
 



 

 
E-SPORTS TECHNICAL MANUAL 

 16     

TRAINING SCHEDULE  

Simultaneous training sessions for all disciplines. 

 

Date Start Time End Time Activity Discipline 

August 05 09:00 AM 12:00 PM 
Training and Station 

Testing 

SIMULATED 
SPORT - Football | 

eFootball 

August 05 12:00 PM 06:00 PM 
Training and Station 

Testing 

TRADITIONAL 
ESPORT - MOBA | 

League of 
Legends 

August 05 06:00 PM 10:00 PM 
Training and Station 

Testing 

SIMULATED 
SPORT - Football | 

eFootball 

 

SPORTS AUTHORITIES AND TECHNICAL ORGANIZATION 

The technical organization of the Esports discipline will be under the responsibility of 
a team composed of the following authorities: 

● National Esports Federation: Body responsible for coordinating the sporting 
development of the discipline within the framework of the Games. 

● International Technical Delegate (ITO): Appointed by the regional or 
international governing body. Has authority over the event’s technical 
decisions and compliance with the regulations. 

● National Technical Delegate (NTO): Local representative who collaborates with 
the ITO in supervising the competition. 

● Local Organizing Committee: Provides logistical, technological, and 
audiovisual production support for the development of the tournaments. 

● Centro Caribe Sports (CCS) Sports Management: Oversees the application of 
the general regulations and coordinates with the other disciplines. 

This structure guarantees transparency, compliance with the regulations, and the 
efficient resolution of any operational or technical situation that may arise during the 
event. 

ELIGIBILITY, PARTICIPATION, AND REGISTRATION 
 

● Nationality: They must be citizens of countries recognized by CCS. 
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● Minimum age: 18 years old (reached by the date of the Games). 
● Active account: Each player must have a valid account on the corresponding 

platform. 
● Deadline for registration of each country’s national teams to participate in the 

qualifiers: March 27, 2026. 
● Registration: via form at sd2026.worldesports.io (temporary link: 

clasificatorios.fdde.do/jcc26/) sd2026.worldesports.io sd2026.worldesports.io 
● Process: Each country must submit its selected teams for each title, and the 

International Federation (WORLD ESPORTS) will cross-check them against 
the lists submitted by COSADO 2026. 

A minimum of 5 countries registered per game is required for it to be considered an 
official event. 

The following is required for registration: 

● Long List: Up to double the quota. Deadline: April 10, 2026. 
● Short List (Nominal): Official participants. Deadline: 29 May 2026 (tentative). 

Both phases must comply with the requirements established by CCS and be 
managed through the National Olympic Committees or recognized sports authorities. 

 

TECHNICAL MEETING 
 
A Technical Meeting will be held prior to the start of the competitions. This meeting is 
intended exclusively for the delegates of each participating country and its main 
purpose will be to address the technical and operational aspects of the tournament, 
resolve questions, and confirm the final details. It is important to note that this 
meeting is not open to players or technical staff. 
 

QUALIFICATION SYSTEM 

Qualification Structure 

Two (2) virtual qualifying tournaments will be held in which each national team will 
compete to accumulate points based on the position obtained in each tournament. 

At the end of the two tournaments, the best 8 teams (or 6, as applicable to the 
discipline) will qualify for the final stage, which will be held in the Dominican Republic. 

about:blank
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Competitive Format 

Each national team will accumulate points according to the following placement 
table: 

● 1st Place: 25 points 
● 2nd Place: 18 points 
● 3rd Place: 15 points 
● 4th Place: 12 points 
● 5th Place: 10 points 
● 6th Place: 8 points 
● 7th Place: 6 points 
● 8th Place: 4 points 

REALLOCATION OF PLACES 

If a qualified team or player cannot participate in the final event, the place will be 
awarded to the next one in the standings, continuing successively until the quota is 
filled. 

Example: if there are 8 places and one team does not attend, the spot will be taken by 
#9 in the standings. 

HOST COUNTRY QUOTA 

The Dominican Republic, as the official host of the tournament, will have one 
guaranteed place per title, regardless of the points accumulated in the qualifiers. 

In the event of a tie, tie-break criteria will be applied and communicated before the 
start of the tournament (for example: accumulated victories, match time, among 
others). 

PARTICIPATING COUNTRIES 

All players and teams must hold nationality or citizenship in one of the following 
countries in order to participate in any qualifying phase: 

1. Antigua and Barbuda 
2. Aruba 
3. Bahamas 
4. Barbados 
5. Cuba 
6. Dominica 
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7. Grenada 
8. Guadeloupe (as a French territory) 
9. Haiti 
10. Cayman Islands 
11. Turks and Caicos Islands 
12. British Virgin Islands 
13. U.S. Virgin Islands 
14. Jamaica 
15. Martinique (as a French territory) 
16. Puerto Rico 
17. Dominican Republic 
18. Saint Kitts and Nevis 
19. Saint Lucia 
20. Saint Vincent and the Grenadines 
21. Sint Maarten 
22. Trinidad and Tobago 
23. Belize 
24. Costa Rica 
25. El Salvador 
26. Guatemala 
27. Honduras 
28. Nicaragua 
29. Panama 
30. Mexico 
31. Colombia 
32. Venezuela 

GENERAL REQUIREMENTS 

1. All participants must be at least 18 years old at the time of registration. 
2. It is mandatory to have an active account on the platform corresponding to 

the discipline in which the participant wishes to compete. 
3. Failure to meet the eligibility requirements may result in immediate 

disqualification from the tournament. 

QUOTAS 
 

Discipline Quota Qualification Host Total 
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TRADITIONAL ESPORT - Fighting | 
Street Fighter 6 Open 7 1 8 

TRADITIONAL ESPORT - MOBA | 
League of Legends Open 5 1 6 

SIMULATED SPORT - Football | 
eFootball Open 7 1 8 

 
ATHLETE ELIGIBILITY 

Nationality 

To participate in any of the categories of this competition, players must be citizens of 
one of the countries officially classified within the Central America, Caribbean, and 
Mexico region. Specifically, players from the following countries and territories are 
considered eligible: 

● Antigua and Barbuda 
● Aruba 
● Bahamas 
● Barbados 
● Cuba 
● Dominica 
● Grenada 
● Guadeloupe (French territory) 
● Haiti 
● Cayman Islands 
● Turks and Caicos Islands 
● British Virgin Islands 
● U.S. Virgin Islands 
● Jamaica 
● Martinique (French territory) 
● Puerto Rico 
● Dominican Republic 
● Saint Kitts and Nevis 
● Saint Lucia 
● Saint Vincent and the Grenadines 
● Sint Maarten 
● Trinidad and Tobago 
● Belize 
● Costa Rica 
● El Salvador 
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● Guatemala 
● Honduras 
● Nicaragua 
● Panama 
● Mexico 
● Colombia 
● Venezuela 

MINIMUM AGE 

All participants must be at least 18 years old at the start of the competition. 

ACTIVE ACCOUNT 

Each player must have an active account on the platform corresponding to the video 
game in their category (e.g., Riot Games for League of Legends, Capcom ID for Street 
Fighter 6, YouTube for eFootball, among others). This account will be validated by the 
organizing committee before the start of the tournament. 

Regional Qualification Format by Category 

Each discipline will have two qualifying tournaments in the Central America, 
Caribbean, and Mexico region: 

● Qualifier #1 

● Qualifier #2 
 

The two regional tournaments will follow the format established in the Regulations 
(single or double elimination, depending on the discipline). 

The key dates for each discipline are presented below: 

● Street Fighter 6 

○ Tuesday, April 7, 2026 

○ Tuesday, April 28, 2026 

● League of Legends 
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○ Friday, April 17 to Sunday, April 19, 2026 

○ Friday, May 1 to Sunday, May 3, 2026 

● eFootball 

○ Sunday, April 12, 2026 

○ Sunday, May 10, 2026 

 

REALLOCATION OF UNUSED PLACES 
 
Places from countries unable to participate will be reallocated. Information: 
 

SCHEDULE OF TRADITIONAL ESPORT - Fighting | Street Fighter 6 
Date      Key Event 

Tuesday, April 7, 2026 Start of the qualification circuit 
Tuesday, April 28, 2026 Closing of the Official Ranking 
Wednesday, April 29, 2026 Qualifier results are reported to the NOCs 
Monday, May 08, 2026 Deadline for confirmation of participation 
Wednesday, May 08, 2026 Date of reallocation of places 
Monday, May 18, 2026 Confirmation date for reallocated places 

 

SCHEDULE OF TRADITIONAL ESPORT - MOBA | League of Legends 
Date      Key Event 

Friday, April 17, 2026 Start of the qualification circuit 
Sunday, May 3, 2026 Closing of the Official Ranking 
Monday, May 04, 2026 Qualifier results are reported to the NOCs 
Monday, May 11, 2026 Deadline for confirmation of participation 
Wednesday, May 11, 2026 Date of reallocation of places 
Monday, May 18, 2026 Confirmation date for reallocated places 

 

 

SCHEDULE OF SIMULATED SPORT - EFOOTBALL 
Date Key Event 

Sunday, April 12, 2026 Start of the qualification circuit 
Sunday, May 10, 2026 Closing of the Official Ranking 
Monday, May 11, 2026 Qualifier results are reported to the NOCs 
Wednesday, May 20, 2026 Deadline for confirmation of participation 
Friday, May 22, 2026 Date of reallocation of places 
Monday, June 01, 2026 Confirmation date for reallocated places 
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     Schedule 

Key Event Date 

Street Fighter 6: Qualifying Event #1 Tuesday, April 7, 2026 

Street Fighter 6: Qualifying Event #2 Tuesday, April 28, 2026 

League of Legends: Qualifying Event #1 Friday, April 17 to Sunday, April 19, 2026 

League of Legends: Qualifying Event #2 Friday, May 1 to Sunday, May 3, 2026 

eFootball: Qualifying Event #1 Sunday, April 12, 2026 

eFootball: Qualifying Event #2 Sunday, May 10, 2026 

 
GENERAL RULES AND REGULATIONS BY DISCIPLINE 
 
For all disciplines to be contested in online or remote format, players will be required 
to be connected to a channel designated by the organization and to keep Camera 
and Sound enabled. 
 
In addition, the regulations contain all the technical specifics that delegations and 
their players must follow and respect throughout all phases of the competition. 
 
Regulations by Discipline HERE 
 

AWARDS 
 
Medals will be awarded in accordance with Centro Caribe Sports regulations: 

• Gold, Silver, and Bronze per discipline. 
A final awards and closing ceremony will be held on August 7, 2026. 
All participants must follow the Centro Caribe Sports awards protocol and attire 
requirements for the awards ceremony. 
 
 
 
 
 
 
 

https://docs.google.com/document/d/1I6aedIoIhyFxF37eHlJbY6Q_eh8Ko3n5s7jK4V6XOB0/edit?usp=sharing
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SPORTS EQUIPMENT 
 
Approved hardware brands will be used for each game: 
 

DISCIPLINE EQUIPMENT BRANDS SPECIFICATIONS 
SF6 (Street Fighter 
6) 

PC, PS5, monitors, 
arcade 
controllers/pads 

Sony, ASUS, Razer, 
Hori, MSI 

PC with GTX 1660 
GPU or higher, PS5, 
24'' 144Hz monitors, 
compatible 
fightsticks and pads 

eFootball PS5, controllers, 
monitors, 
headsets 

Sony, Logitech, 
Samsung 

PS5, 120 Hz+ 
monitors, official or 
licensed controllers 

League of 
Legends 

PCs, keyboards, 
mouse, headsets 

Logitech, Razer, 
HyperX 

PCs with GTX 1660 
GPU or higher, 144Hz 
monitors, 
mechanical 
keyboard, ping 
<50ms 

 
ATTIRE AND UNIFORMS 
 
The use of a country-representative uniform is recommended and may include a flag, 
coat of arms, or initials. The rules regarding the use of marks shall be those established 
by Centro Caribe Sports. 
 

PROTESTS AND APPEALS 
 
All appeals must be submitted with evidence, such as photographs or videos. 
Any official protest may require the payment of a bond (for example, USD 200). 
Appeals will be evaluated by a jury composed of the International Technical Delegate 
(ITO), a representative of the Local Organizing Committee, and a representative of 
Centro Caribe Sports. 
 

TECHNICAL OFFICIALS 
 
The organization provides for the participation of: 
• Technical coordinators for each game. 
• Match judges or referees for each title. 
• Tournament system and broadcast operators. 
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     Technical Official ITO NTO TOTAL 
     Referee in Charge - Peru (eFootball) 1   
       1   
     Referee in Charge - DR (LoL)  1  
     Referee in Charge - Argentina (SF6) 1   

TOTAL 3 1 4 
 
All officials must complete a technical training course prior to the Games, delivered 
by the regional federation or the Organizing Committee, either virtually or in person. 
 
 

GENERAL PROVISIONS 
 
Any situation not provided for in this manual will be resolved by the Organizing 
Committee in coordination with Centro Caribe Sports. 
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